CEiWzSW / SYLABUSY PRAKTYK STUDENCKICH PROGRAM "WIEDZA - EDUKACJA - RESOCJALIZACJA"

PRO CIVIUM

STOWARZYSZENIE INICJATYWA OBYWATELSKA )
CENTRUM EDUKAC])I | WSPOLPRACY ZE SZKOLNICTWEM WYZSZYM

SYLABUS PRAKTYK STUDENCKICH

GRAFIKA KOMPUTEROWA

realizowanych w ramach Programu
"WIEDZA - EDUKACJA - RESOCJALIZACJA"

Element Ustalenie

Kierunek Grafika komputerowa

Profil ogdlnoakademicki lub praktyczny - zgodnie z programem Uczelni

Rodzaj praktyk praktyki zawodowe, $rédroczne lub ciagte - zgodnie z wymaganiami Uczelni

Praktykodawca Stowarzyszenie Inicjatywa Obywatelska Pro Civium

Jednostka organizujgca Centrum Edukacji i Wspétpracy ze Szkolnictwem Wyzszym - Program "WIEDZA -
EDUKACJA - RESOCJALIZACJA"

Formy realizacji édaltna, stacjonarna albo tgczaca obie formy - stosownie do przyjetego trybu i decyzji

entrum

Wymiar praktyk jest ustalany na podstawie wymagan Uczelni, decyzji o przyjeciu oraz wybranego
trybu. Nie zalezy od samego kierunku studidéw i nie moze przekroczy¢ limitu wtasciwego dla
danego trybu.

Tryb Maksymalny Ewidencja i podstawowa zasada
wymiar
standardowy do 200 godzin obowigzkowa rejestracja i biezgca ewidencja w SOW, nie rzadziej niz

raz w tygodniu

indywidualny do 360 godzin bez rejestracji w SOW; kazde zadanie rozliczane oddzielnie wedtug
programu, karty zadania albo informacji Opiekuna Praktyk

hybrydowy do 360 godzin bez rejestracji w SOW; dla tego kierunku wymaga potwierdzenia
mozliwosci organizacyjnej i zgody Gtéwnego Koordynatora

Szczegdtowy plan godzinowy przygotowuje sie dla konkretnego Studenta po ustaleniu wymiaru wymaganego przez
Uczelnie. Suma zatwierdzonych godzin zadah musi odpowiadac¢ temu wymiarowi i miesci¢ sie w limicie wybranego
trybu.
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1.
CHARAKTERYSTYKA MIEJSCA PRAKTYK | UZASADNIENIE MERYTORYCZNE

Stowarzyszenie Inicjatywa Obywatelska Pro Civium prowadzi serwisy internetowe, profile
spotecznosciowe, kampanie spoteczne, dziatalno$¢ wydawnicza oraz programy edukacyjne i
pomocowe. Wymaga to systematycznego projektowania materiatéw wizualnych do publikacji
cyfrowych i drukowanych, prezentacji, wydarzen, raportéw, informacji dla beneficjentéw oraz
komunikacji z partnerami.

Praktyki umozliwiaja zdobycie doswiadczenia w projektowaniu dla organizacji spotecznej: od
analizy celu i grupy odbiorcéw, przez przygotowanie koncepcji, makiety i projektu, po korekte,
eksport oraz archiwizacje plikéw. Szczegélne znaczenie majg czytelnosé¢, dostepnosé, spéjnosé
identyfikacji wizualnej, prawa autorskie, ochrona wizerunku oraz etyczne korzystanie z narzedzi
generatywnych.

Wszystkie dziatania objete sylabusem sg organizowane i realizowane w ramach Programu
"WIEDZA - EDUKACJA - RESOCJALIZACJA" oraz zgodnie z Regulaminem Organizacji Praktyk
Studenckich w Stowarzyszeniu Inicjatywa Obywatelska Pro Civium.

2.
CELE PRAKTYK

Cel gtowny

Przygotowanie Studenta do projektowania funkcjonalnych, estetycznych i dostepnych materiatéw
wizualnych wspierajgcych dziatalnos¢ informacyjna, edukacyjng, spoteczng i wizerunkowa
Praktykodawcy.

Cele szczegétowe
- rozwijanie umiejetnosci tworzenia projektéw do internetu, mediéw spotecznosciowych i druku;
- poznanie zasad identyfikacji wizualnej i projektowania dla organizacji spotecznej;
- nabycie umiejetnosci przygotowywania plikéw w odpowiednich formatach i wariantach;
- rozwijanie kompetencji projektowania dostepnego i zorientowanego na odbiorce;

- ksztattowanie odpowiedzialnosci za prawa autorskie, wizerunek i etyczny charakter przekazu.

3.
ZAKRES MERYTORYCZNY | PRZYKLADOWE ZADANIA STUDENTA

3.1. Identyfikacja wizualna i system marki
- stosowanie ksiegi znaku, palety kolorystycznej, typografii i zasad kompozycji;
- przygotowywanie wariantdéw materiatdw zgodnych z marka Praktykodawcy i jego programéw;
- porzadkowanie szablonéw, komponentéw i bibliotek elementéw wizualnych;

- kontrola spéjnosci projektéw tworzonych dla réznych kanatéw komunikacji.
3.2. Materiaty cyfrowe i media spotecznosciowe

- projektowanie grafik, banerdéw, karuzel, miniaturek i materiatéw do kampanii;
- przygotowywanie wariantéw dla réznych platform, formatéw i rozdzielczosci;
- faczenie tekstu, fotografii, ilustracji i znakéw graficznych w czytelny przekaz;

- eksport plikéw z uwzglednieniem jakosci, rozmiaru i przeznaczenia publikacji.
3.3. Sktad, publikacje i materiaty drukowane

- projektowanie plakatéw, ulotek, zaproszen, certyfikatéw, raportéw i publikacji;
- sktad tekstu, tabel, fotografii i elementéw informacyjnych;
- przygotowywanie plikéw do druku z zachowaniem wtasciwych parametréw technicznych;

- kontrola czytelnosci, hierarchii informacji i poprawnosci wersji kohcowej.
3.4. Infografiki i wizualizacja informacji

- przeksztatcanie danych i tresci w zrozumiate schematy, zestawienia i infografiki;
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- dobdr formy wizualnej odpowiedniej do rodzaju informacji i grupy odbiorcow;
- upraszczanie ztozonych komunikatéw bez znieksztatcania ich znaczenia;

- weryfikacja zgodnosci wizualizacji z materiatem Zrédtowym.
3.5. Grafika interfejséow i dostepnosc¢

- przygotowywanie makiet oraz elementéw graficznych stron i formularzy;
- projektowanie hierarchii, nawigacji i komunikatéw wspierajgcych uzytecznos¢;
- stosowanie zasad kontrastu, skalowalnosci, opiséw alternatywnych i dostepnosci cyfrowej;

- testowanie czytelnosci projektéw na réznych urzgdzeniach i dla réznych odbiorcéw.
3.6. Fotografia, ilustracja i multimedia

- podstawowa obrébka fotografii, kadrowanie, korekcja i optymalizacja materiatéw;
- tworzenie ilustracji, ikon, prostych animacji i oprawy materiatéw wideo;
- przygotowywanie podpiséw, plansz, czotéwek i elementédw informacyjnych;

- stosowanie zgdd na wykorzystanie wizerunku i oznaczanie pochodzenia zasobdéw.
3.7. Narzedzia projektowe, Al i etyka

- korzystanie z oprogramowania graficznego i systeméw wspétpracy wskazanych przez Opiekuna
Praktyk;

- krytyczna ocena grafik generowanych automatycznie i kontrola ich zgodnosci z briefem;
- weryfikowanie licencji fontéw, zdje¢, ikon, szablonéw i innych zasobdéw;

- unikanie przekazéw stygmatyzujgcych, manipulacyjnych lub naruszajgcych godnos¢ odbiorcéow.

4l
ORGANIZACJA PRAKTYK W ZALEZNOSCI OD TRYBU

4.1. Tryb standardowy - do 200 godzin

Praktyki sg realizowane w modelu ustalonym przez Centrum. Student rejestruje sie w SOW i
wpisuje kazde prawidtowo wykonane zadanie jako oddzielng pozycje, nie rzadziej niz raz w
tygodniu. Nazwa zadania i liczba godzin musza odpowiada¢ Zatgcznikowi nr 3 do Regulaminu albo
uprzedniej pisemnej informacji osoby uprawnionej. Praktyki musza zakonczy¢ sie w terminie 90
kolejnych dni od rejestracji w Strefie Praktykanta.

4.2. Tryb indywidualny - do 360 godzin

Student wykonuje samodzielne zadania udostepnione w Strefie Praktykanta, na Platformie Pro
Civium albo przekazane przez Opiekuna Praktyk. Nie rejestruje sie w SOW. Kazde zadanie rozlicza
oddzielnie, a liczbe godzin okresla program praktyk, tres¢ zadania lub pisemna informacja
Opiekuna Praktyk. Student nie ustala godzin samodzielnie. Praktyki powinny zakohczy¢ sie w roku
akademickim, w ktérym zostaty rozpoczete, z uwzglednieniem okresu wakacyjnego, chyba ze
Centrum zaakceptuje inny termin.

4.3. Tryb hybrydowy - do 360 godzin

Tryb tgczy zadania zdalne 2z obowigzkowymi dziataniami praktycznymi i spotkaniami
warsztatowo-superwizyjnymi. Dla kierunku grafika komputerowa jego zastosowanie wymaga
potwierdzenia mozliwosci zapewnienia zadahn zgodnych z efektami uczenia sie oraz zgody
Gtéwnego Koordynatora. Student nie rejestruje sie w SOW. Praktyki powinny zosta¢ zakoficzone w
ciggu 150 kolejnych dni od rozpoczecia, chyba ze Centrum wyrazi zgode na przedtuzenie.

W kazdym trybie szczegétowy zakres, kolejnos¢ i liczba zadah sg dostosowywane do wymiaru
praktyk wymaganego przez Uczelnie. Zaliczeniu podlegaja wytacznie zadania rzeczywiscie
wykonane, udokumentowane i zaakceptowane.
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ZASADY USTALANIA | ROZLICZANIA GODZIN

Tryb Sposo6b przypisania godzin Kontrola sumy

standardowy wedtug wykazu zadan i wartosci godzinowych zaakceptowane wpisy w SOW musza tacznie
w Zatgczniku nr 3 do Regulaminu albo odpowiadac¢ wymiarowi wymaganemu przez
uprzedniego pisemnego ustalenia osoby Uczelnie, maksymalnie 200 godzin
uprawnionej

indywidualny wedtug programu, karty zadania lub pisemnej zaakceptowane rozliczenia zadan muszg tacznie
informacji Opiekuna Praktyk; kazde zadanie odpowiadaé wymiarowi wymaganemu przez
rozliczane oddzielnie Uczelnie, maksymalnie 360 godzin

hybrydowy wedtug programu zadan zdalnych, zaakceptowane zadania i dziatania musza tacznie
potwierdzonego udziatu w dziataniach odpowiada¢ wymiarowi wymaganemu przez
praktycznych oraz ustalen Opiekuna Praktyk Uczelnie, maksymalnie 360 godzin

Jedna godzina praktyk odpowiada jednej godzinie zegarowej, chyba ze bezwzglednie obowigzujace
wymagania Uczelni albo zatwierdzony program stanowiag inaczej. Czas oczekiwania, pozostawania
online lub poprawiania wad wynikajacych z oczywistego niedbalstwa nie jest automatycznie
zaliczany.

6.

EFEKTY UCZENIA SIE

Wiedza
- Student zna zasady komunikacji wizualnej, kompozycji, typografii i przygotowania plikéw;
- rozumie specyfike projektowania dla organizacji spotecznej i réznych grup odbiorcéw;
- zna podstawy projektowania dostepnego oraz identyfikacji wizualnej;

- zna zasady praw autorskich, licencjonowania zasobéw i ochrony wizerunku.
Umiejetnosci

- Student projektuje materiaty cyfrowe i drukowane zgodnie z briefem,;
- przygotowuje warianty, poprawki i pliki kohcowe odpowiednie do sposobu publikacji;
- stosuje zasady czytelnosci, dostepnosci i spdjnosci wizualnej;

- korzysta z narzedzi projektowych i Al w sposéb krytyczny, bezpieczny i odpowiedzialny.
Kompetencje spoteczne

- Student dziata rzetelnie i bierze odpowiedzialnos¢ za jakos¢ przygotowanego projektu;
- rozumie spoteczny wptyw obrazu oraz konsekwencje naruszenia praw i godnosci odbiorcéw;

- jest przygotowany do pracy zespotowej, przyjmowania informacji zwrotnej i uzasadniania decyzji
projektowych.

7.
METODY REALIZAC])I, NADZORU | WERYFIKAC]I

- analiza briefu, odbiorcéw, kanatu publikacji i istniejgcej identyfikacji wizualnej;
- zadania graficzne, wydawnicze, multimedialne, informacyjne i projektowe;

- konsultacje projektowe, webinary, przeglady wersji i dziatania praktyczne;

- informacja zwrotna i poprawki wskazane przez Opiekuna Praktyk;

- weryfikacja rezultatéw pracy, terminowosci, aktywnosci, komunikacji, dokumentacji i
samooceny Studenta;

- ocena koncowa i opinia Opiekuna Praktyk.

Student nie publikuje materiatéw, nie zmienia oficjalnych znakéw ani plikéw wzorcowych i nie
nabywa licencji w imieniu Praktykodawcy bez uprzedniej zgody osoby uprawnionej. Kazdy projekt
przeznaczony do wykorzystania zewnetrznego wymaga weryfikacji i akceptacji.
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8.
WARUNKI ZALICZENIA PRAKTYK

wykonanie zadan witasciwych dla wybranego trybu i osiggniecie wymaganych efektéw uczenia
sie;
uzyskanie wymaganej przez Uczelnie liczby godzin, mieszczacej sie w limicie danego trybu;

terminowa rejestracja i uzupetnienie danych w Strefie Praktykanta oraz - wytacznie w trybie
standardowym - prawidtowa rejestracja i ewidencja w SOW;

udziat w obowigzkowych spotkaniach, warsztatach, webinarach lub superwizjach, wykonanie
wymaganych poprawek oraz wypetnienie ankiety ewaluacyjnej i formularza zakonczenia
praktyk;

- uzyskanie pozytywnej oceny koncowej.

9.
MODUL DODATKOWY - AKTYWNOSC OBYWATELSKA | ROZWOJOWA

Za uprzedniag zgoda Gtéwnego Koordynatora Student moze uczestniczy¢ w certyfikowanym
zadaniu publicznym albo innym zatwierdzonym programie edukacyjnym Ilub spotecznym
Praktykodawcy, jezeli aktywnos¢ odpowiada programowi praktyk i moze zosta¢ uznana przez
Uczelnie.

Tryb Maksymalny wymiar Warunki
dodatkowy
standardowy do 120 godzin uprzednia zgoda, zgodnos¢ z efektami uczenia sie, udokumentowanie

i wpis w SOW zgodnie z instrukcja; taczny wymiar praktyk nie moze
przekroczy¢ 200 godzin

indywidualny do 40 godzin uprzednia zgoda, zgodno$¢ z programem i udokumentowanie; bez
wpisu w SOW; tgczny wymiar praktyk nie moze przekroczy¢ 360
godzin

hybrydowy do 40 godzin uprzednia zgoda, zgodnos$¢ z programem i udokumentowanie; bez
wpisu w SOW; tgczny wymiar praktyk nie moze przekroczy¢ 360
godzin

Modut rozwija $wiadomos$¢ obywatelskg oraz kompetencje wolontariackie, projektowe,
komunikacyjne i liderskie. Udziat moze zosta¢ potwierdzony odrebnym certyfikatem zgodnie z
zasadami danego programu.

10.
BEZPIECZENSTWO, POUFNOSC | KORZYSTANIE Z Al

- Student zachowuje w poufnosci informacje niepubliczne, pracuje na zatwierdzonych plikach i
kontach oraz dokumentuje pochodzenie wykorzystanych zdjeé¢, fontéw, ikon, szablondéw i
innych zasobdw;

- narzedzia Al moga by¢ uzywane tylko za zgoda wynikajgca z instrukcji zadania lub decyzji
Opiekuna Praktyk; Student ujawnia zakres ich uzycia, weryfikuje rezultat i odpowiada za
projekt;

- zabronione jest wprowadzanie danych osobowych, informacji o beneficjentach i dokumentéw
wewnetrznych do publicznych lub niezatwierdzonych narzedzi Al.

11.
POSTANOWIENIA KONCOWE

Sylabus okresla kierunkowy zakres merytoryczny praktyk. Szczegdétowy program, wymiar, tryb,
terminy i zadania konkretnego Studenta wynikajg z wymagan Uczelni, decyzji o przyjeciu, Strefy
Praktykanta, instrukcji Opiekuna Praktyk oraz Regulaminu Organizacji Praktyk Studenckich.

W razie sprzecznosci pierwszenstwo majg postanowienia Regulaminu. Praktykodawca moze
dostosowac zadania do etapu studidw, efektéw uczenia sie, indywidualnych potrzeb Studenta,
bezpieczenstwa beneficjentéw oraz aktualnych mozliwosci organizacyjnych.
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