. SYLABUS PRAKTYK - GRAFIKA KOMPUTEROWA

Kierunek: Grafika komputerowa / Projektowanie graficzne / Multimedia
Rodzaj praktyk: zawodowe / srodroczne / ciggte

Forma realizacji: zdalna (online)
Liczba godzin: zgodnie z wyborem trybu praktyk programem studiow (150/300)

1. UZASADNIENIE MERYTORYCZNE

1.1. Praktyki umozliwiajg studentom grafiki komputerowej zdobycie doswiadczenia w
projektowaniu materiatdw wizualnych wykorzystywanych w komunikacji spotecznej,
kampaniach edukacyjnych oraz dziataniach informacyjnych organizacji pozarzadowe;.

1.2. Program praktyk ktadzie nacisk na funkcjonalnosé, dostepnosé, estetyke oraz

odpowiedzialno$¢ spoteczng projektowania graficznego.

2. CELE PRAKTYK
Cele gtéwne:
e rozwoj praktycznych umiejetnosci projektowania graficznego,
e poznanie specyfiki komunikacji wizualnej w sektorze spotecznym,
e ksztaltowanie odpowiedzialnosci etycznej projektanta.
Cele szczegotowe:
e praca z identyfikacjg wizualng organizaciji,
e projektowanie materiatéw informacyjnych i edukacyjnych,

e nauka projektowania pod r6zne kanaty komunikacji.

3. ZAKRES ZADAN STUDENTA

e projektowanie grafik na potrzeby stron internetowych i mediéw spotecznoéciowych,

e tworzenie materiatdw wizualnych do kampanii spotecznych (banery, plakaty,
infografiki),

e przygotowywanie materiatéw do publikacji cyfrowych (PDF, prezentacje, e-materiaty),

e wspodtpraca z zespotem komunikacji i promocji,

e praca z zasadami dostepnosci cyfrowej (WCAG),

e wykorzystanie narzedzi graficznych oraz rozwigzan opartych na Al (z zachowaniem
etyki),

e udziat w konsultacjach projektowych i analizie potrzeb odbiorcow.



4. EFEKTY UCZENIA SIE (PKA)
Wiedza:

e student zna zasady komunikacji wizualnej i projektowania spotecznego.
Umiejetnosci:

e potrafi projektowac funkcjonalne i estetyczne materiaty graficzne.
Kompetencje spoteczne:

e rozumie spoteczng odpowiedzialnos¢ grafika i wptyw obrazu na odbiorce.

Il. SYLABUS PRAKTYK - INFORMATYKA

Kierunek: Informatyka

Rodzaj praktyk: zawodowe / $rodroczne / ciggte

Forma realizacji: zdalna (online)

Liczba godzin: zgodnie z wyborem trybu praktyk (150/300)

1. UZASADNIENIE MERYTORYCZNE

1.1. Praktyki umozliwiajg studentom informatyki zdobycie doswiadczenia w pracy z
systemami informatycznymi wykorzystywanymi w dziatalnosci spotecznej, edukacyjnej i
pomocowe;.

1.2. Program praktyk obejmuje elementy administracji systemami, wsparcia uzytkownikow,
analizy procesow oraz wykorzystania nowoczesnych technologii, w tym narzedzi opartych
na Al.

2. CELE PRAKTYK
Cele gtéwne:

e rozwoj praktycznych kompetencji informatycznych,

e poznanie zastosowan IT w sektorze NGO,

e ksztattowanie odpowiedzialnosci zawodowej informatyka.
Cele szczegdétowe:

e praca z systemami i platformami cyfrowymi,

e analiza potrzeb uzytkownikéw i procesow,

e rozw0j umiejetnosci pracy zespotowej.

3. ZAKRES ZADAN STUDENTA
e wsparcie w utrzymaniu i rozwoju systemow informatycznych organizacii,

e udziat w testowaniu i dokumentowaniu rozwigzan IT,



e pomoc techniczna dla uzytkownikow wewnetrznych (helpdesk),

e analiza proceséw cyfrowych i propozycje usprawnien,

e udziat w projektach automatyzaciji i cyfryzaciji,

e zapoznanie sie z wykorzystaniem Al w analizie danych i wsparciu operacyjnym,

e nauka zasad bezpieczenstwa danych i ochrony informac;ji.

4. EFEKTY UCZENIA SIE (PKA)
Wiedza:
e student zna podstawy funkcjonowania systemoéw informatycznych w organizaciji.
Umiejetnosci:
e potrafi wspiera¢é uzytkownikdéw, analizowac¢ problemy techniczne i proponowaé
rozwigzania.
Kompetencje spoteczne:
e rozumie odpowiedzialno$¢ informatyka za bezpieczenstwo i stabilno$¢ systemow.

5. METODY REALIZACJI | NADZORU (WSPOLNE)
e praktyki realizowane sg pod nadzorem wyznaczonego opiekuna,
e student nie wdraza zmian krytycznych samodzielnie,
e wszystkie dziatania realizowane sg zgodnie =z regulaminami i zasadami

bezpieczenstwa.

6. ZALICZENIE PRAKTYK (WSPOLNE)
e realizacja wymaganej liczby godzin,
e aktywne uczestnictwo w zadaniach,
e prowadzenie dziennika praktyk,

e pozytywna opinia opiekuna praktyk.

MODUL DODATKOWY DO PRAKTYK STUDENCKICH

1. Charakter modutu i uzasadnienie merytoryczne

Modut dodatkowy stanowi uzupetnienie praktyk studenckich o komponent obywatelski,
rozwojowy i certyfikacyjny, ukierunkowany na budowe spoteczenstwa obywatelskiego,
rozwdéj ruchu wolontariackiego oraz wzmacnianie kompetencji liderskich i projektowych
studentdw.

2. Modut oparty jest na doswiadczeniu Pro Civium jako organizacji realizujgcej zadania

publiczne, prowadzgcej systemowe programy wolontariackie oraz wiasne programy



edukacyjne i rozwojowe. Jego celem jest potgczenie praktyki akademickiej z realnym

uczestnictwem w strukturach spofeczenstwa obywatelskiego.

1. CELE MODULU
Cele gtéwne:
e rozwijanie Swiadomosci obywatelskiej i spotecznej studentéw,
e przygotowanie do aktywnego udziatu w zyciu publicznym i spotecznym,
e wzmachianie kompetencji zwigzanych z wolontariatem systemowym i dziataniami
oddolnymi.
Cele szczegotowe:
e poznanie mechanizmow funkcjonowania spoteczenstwa obywatelskiego w Polsce,
e nabycie wiedzy o organizacji i zarzgdzaniu wolontariatem,
e rozwoj kompetenciji projektowych i inicjatywnych,

e przygotowanie do dalszej aktywnosci spotecznej, zawodowej i obywatelskie;.

2. ZAKRES MERYTORYCZNY MODULU
2.1. Budowa spoteczenstwa obywatelskiego
e zapoznanie sie z pojeciem i rolg spoteczenstwa obywatelskiego,
e analiza roli organizacji pozarzgdowych w demokraciji i zyciu publicznym,
e udziat w dziataniach wzmacniajgcych partycypacje obywatelska,
e refleksja nad odpowiedzialnoscig jednostki za dobro wspélne.
2.2. Rozwdj ruchu wolontariackiego
e poznanie modeli wolontariatu (systemowy, akcyjny, specjalistyczny),
e udziat w dziataniach wolontariackich realizowanych przez Pro Civium,
e zapoznanie sie z zasadami organizacji, koordynacji i motywowania wolontariuszy,
e analiza wolontariatu jako narzedzia rozwoju kompetencji spotecznych i zawodowych.
2.3. Certyfikowany udziat w programach edukacyjnych
W ramach modutu student moze bra¢ udziat - w formule zdalnej i bezptatnej - w
certyfikowanych programach edukacyjnych realizowanych przez Pro Civium:
a) Akademia Wolontariatu Lokalnego
e systemowe szkolenie z zakresu wolontariatu i dziatan spotecznych,
e rozwoj kompetenciji organizacyjnych, komunikacyjnych i obywatelskich,
e przygotowanie do petnienia rél koordynacyjnych i liderskich,
e zakonczone uzyskaniem certyfikatu udziatu.
b) Akademia Minigrantéw
e wprowadzenie do planowania i realizacji inicjatyw spotecznych,

e nauka podstaw projektowania dziatan i minigrantow,



e poznanie zasad odpowiedzialnego zarzgdzania inicjatywami spotecznymi,
e zakonczone uzyskaniem certyfikatu udziatu.
3.4. Inicjatywy wiasne i sprawczos¢ studencka
e zachecanie studentow do zgtaszania wtasnych pomystéw spotecznych,
e udziat w konsultacjach i mentoringu inicjatyw,
e rozwijanie postawy sprawczosci, odpowiedzialnosci i samodzielnosci,

e analiza wptywu inicjatyw oddolnych na spotecznos¢ lokalng.

3. EFEKTY UCZENIA SIE (MODUL DODATKOWY)
Wiedza:
e student zna podstawowe mechanizmy funkcjonowania spoteczenstwa
obywatelskiego,
e rozumie role wolontariatu w zyciu publicznym,
e zna zasady realizacji inicjatyw spotecznych.
Umiejetnosci:
e potrafi aktywnie uczestniczy¢ w dziataniach obywatelskich i wolontariackich,
e potrafi planowac i realizowa¢ proste inicjatywy spoteczne,
e potrafi wspodtpracowaé w srodowisku spotecznym i projektowym.
Kompetencje spoteczne:
e wykazuje postawe zaangazowania obywatelskiego,
e rozumie znaczenie odpowiedzialnosci spotecznej,

e jest gotowy do dalszej aktywnosci w sektorze publicznym i pozarzgdowym.

4. CERTYFIKACJA | UDOKUMENTOWANIE UDZIALU

e Udziat w module moze by¢ potwierdzony certyfikatem ukorczenia modutu.

EDUKACII
I REIVIYE ! WSPOLPRACY
ZE SZKOLNICTWEM
WYZSZYM
STOWARZYSZENIE INICJATYWA
OBYWATELSKA PRO CIVIUM

STOPSTYGMATYZACII.PL



